MEC - UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE
CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA

RESOLUGCAO N.° 244/2014

EMENTA: Estabelece o Ajuste Curricular por
Reducao de Carga Horaria para fins de
Integralizagdo Curricular, do Curso de Graduagédo
em Ciéncia da Computagao, Grau Bacharelado, com
base nos termos da Resolugao n° 562/2013 do CEP.

O CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA DA UNIVERSIDADE FEDERAL
FLUMINENSE, no uso de suas atribuicbes e considerando o que consta no Processo n. °
23069. 0004001/2014-48,

RESOLVE:

Art.1° - O Curriculo do Curso de Graduagcdao em Ciéncia da Computagado, Grau:
Bacharelado, sediado no municipio de Niteréi,compreende conteudos de estudos, disciplinas
obrigatorias, disciplinas optativas e atividades complementares.

Art. 2° - S3o disciplinas obrigatérias as abaixo relacionadas.

Disciplinas Obrigatorias

Conteudos de Estudos Disciplinas
1- Arquiteturas de Computadores 1.1- Arquitetura de Computadores
1.2- Fundamentos de Arquiteturas de
Computadores
2- Banco de Dados 2.1- Banco de Dadosl

2.1- Banco de Dados Il

3- Circuitos Digitais 3.1- Circuitos Digitais
3.2- Laboratério de Circuitos Digitais



4.-Compiladores

5- Computacao e Algoritmos

6-Computacao Grafica e Processamento
de Imagens

7- Diplomagéao

8-Engenharia de Software

9-Fisica

10-Humanistica
11-Inteligéncia Artificial
12-Introducao a Ciéncia da Computacao

13- Matematica

14- Matematica da Computacao

15-Multimidia,Interface Homem/Maquina,
Realidade

16-Programacao

4.1- Compiladores

5.1- Algoritmos em Grafos

5.2- Analise e Projeto de Algoritmos
5.3- Linguagens de Programacgéao
5.4- Linguagens Formais e
Computacéao

5.5- Pesquisa Operacional

Teoria

6.1- Computacao Grafica
7.1- ProjetoFinal |

7.2- Projeto Final Il

8.1-Engenharia de Software |
8.2-Engenharia de Software I
8.3- Projeto de Software

9.1- Fisica Experimental |
9.2- Fisica Experimental ||
9.3- Fisica |
9.4- Fisica ll

10.1- Computagéo e Sociedade
11.1- Inteligéncia Artificial
12.1- Introducéo a Ciéncia da Computacao

13.1- Algebra Linear

13.2- Calculo I-A

13.3- Calculo II-A

13.4- Calculo 1I-B

13.6- Geometria Analitica e Calculo Vetorial
13.7- Logica para a Ciéncia da Computagao
13.8- Matematica Discreta
13.9-Probabilidade e Estatistica

14.1- Métodos Numéricos
14.2- Programacéo Cientifica

15.1-Interface Homem-Maquina

16.1-Estruturas de Dados |
16.2- Estrutura de Dados Il

16.3- Laboratério de
DispositivosMoveis
16.4- Laboratorio de Programagao de Jogos

Programacéo

da

de



16.5- Laboratorio de Programagao Paralela
16.6- Laboratorio de Programagao Web
16.7- Programacgao de Computadores |
16.8-Programacao de Computadores |l

17- Sistemas Operacionais, Redes e 17.1- Sistemas Operacionais
Sistemas Distribuidos
16.2-Sistemas Distribuidos
17.3-Redes de Computadores |
17.4- Redes de Computadores Il

Art. 3° - Sao Disciplinas optativas as abaixo relacionadas

Disciplinas Optativas

Conteudo de Estudos Disciplinas

1-Administracao 1.1- Administracao Aplicada a Engenharia
1.2- Administragdo e Organizacéo |
1.3- Geréncia de Tecnologia

1.4- Inteligéncia de Negdgios

1.5- Modelos de Gestao

2-Arquiteturas de Computadores 2.1- Arquiteturas Avangadas

2.2- Topicos em Arquiteturas de Computadores |

2.3- Topicos em Arquiteturas de Computadores |l

2.4- Tépicos em Arquiteturas de Computadores Il

3- Automacéo e Controle de Sistemas

4- Banco de Dados

5- Computagao

6- Computacao e Algoritmos

3.1- Introducéo aos Microcontroladores

4.1-Laboratério de Banco de Dados
4.2-Mineragao de Dados

4.3- Topicos em Banco de Dados |
4.4- Topicos em Banco de Dados |l
4.5- Topicos em Banco de Dados Il

5.1- Topicos em Automacgao |
5.2- Tépicos em Automacéao Il
5.3- Topicos em Automagao |l
5.4- Topicos em Computacéo |
5.5- Topicos em Computacéo |l
5.6- Topicos em Computacgao I
5.7- Topicos em Compiladores |
5.8- Toépicos em Compiladores Il
5.9- Topicos em Compiladores lI
5.10- Topicos em Multimidia
5.11- Topicos em Multimidia Il
5.12- Tépicos em Multimidialll

6.1-Teoria das Categorias




7-Computacao Grafica e
Processamento de Imagens

8. Computacéo e Sociedade

9-Economia e Direito

10- Engenharia de Software

11. Humanistica

12- Inteligéncia Artificial

13. Interface Homem-Maquina

14- Libras

15- Linguagem de Programagao

16- Linguagens de Programagédo e
Compiladores

17-Matematica

18-Multimidia,InterfaceHomem/Maquina,
Realidade Virtual

19- Pesquisa

20-Programacao

6.2- Algoritmos Randémicos e Aproximativos
6.3- Biologia Computacional

6.4- Metaheuristicas

6.7- Computabilidade

7.1- Visualizagao,,Simulacao e Jogos Digitais
7.2- Processamento de Imagens

8.1- Topicos em Informatica na Educagéo |
8.2- Topicos em Informatica na Educacgéo Il
8.3- Topicos em Informatica na Educacgéo Il

9.1-Engenharia Econémica

10.1- Sistemas de Tempo Real

10.2- Topicos em Engenharia de Sofware |
10.3- Topicos em Engenharia de Sofware |l
10.4- Topicos em Engenharia de Sofware |l

11.1- Computacédo e Meio Ambiente

12.1- Tépicos em Inteligéncia Artificial |
12.2- Topicos em Inteligéncia Artificial Il
12.3- Topicos em Inteligéncia Artificial 11l

13.1- Tépicos em Interface Homem/Maquina |
13.2- Topicos em Interface Homem/Maquina Il
13.3- Tépicos em Interface Homem/Maquina I

14.1- Libras

15.1- Tépicos em Linguagem de Programacéo |
15.2- Topicos em Linguagem de Programacéo Il
15.3- Topicos em Linguagem de Programacgao |l

16.1- Linguagens de Programacao em Logica
17.1- Otimizagdo Combinatéria

17.2- Analise Combinatoria e Teoria dos Numeros
18.1-Introducéo a Animagao por Computador

18.2- Fundamentos de Sistemas Multimidia
18.3- Gerenciamento de Projetos |

19.1- Metodologia da Pesquisa Cientifica

20.1-Programacéo para Internet |
20.2-Programacao para Internet Il




21- Propriedade Intelectual
22- Psicologia e Formagao

23- Rede de Computadores

24-Redes de Computadores e
Sistemas Distribuidos

25- Sistema de Computacgao

26-Sistemas de Informacgao

27- Sistema Operacional

28- Sociologia

29- Teoria dos Numeros

20.3- Topicos Especiais em Sistemas de
Programacéo |
20.4- Tépicos Especiais em Sistemas de
Programacao I

20.5- Tépicos Especiais em Sistemas de
Programacao llI

21.1- Propriedade Industrial
22.1- Comportamento Organizacional

23.1- Tépicos em Redes de Computadores |
23.2- Tépicos em Redes de Computadores |l
23.3- Tépicos em Redes de Computadores |l

24.1-Algoritmos Distribuidos

24 .2-Laboratorio de Sistemas Distribuidos
24.3- Economia Aplicada a Engenharia
24 .4-Direito e Informatica

25.1- Microprocessadores

26.1-Empreendedorismo

26.2 —Administracado de Sistemas de Informagao
26.3- Topicos Especiais em Gestao do
Conhecimento

26.4- Tépicos Especiais em Seguranga da
Informacéao

27.1- Introducédo a Computacao Movel
28.1- Sociologia da Comunicagao
28.2- Sociologia da Pés-Modernidade
28.3- Sociologia do Trabalho

29.1- Introducéo a Criptografia

Art. 4° -S30 Atividades Complementares as abaixo relacionadas:

Conteludos de Estudos

1. Atividades Complementares

Disciplinas

1.1- Atividades Complementares
1.2- Atividade Complementar |
1.3- Atividade Complementar Il
1.4- Atividade Complementar IlI
1.5- Atividade Complementar IV




Art.5° - O curriculo de que trata esta Resolugdo sera cumprido num tempo de total
2.732horas de disciplinas obrigatorias, 312 horas de disciplinas optativas, e 156 de Atividades
Complementares, perfazendo um total de 3.200 horas.

Art.6°- A carga horaria total de 3.200 horas tera a seguinte duragdo em periodos letivos:
a) Prevista: 08 periodos

b) Maxima: 12 periodos

Art. 7° - A presente Resolugdo entrara em vigor na data de sua publicacdo, e sua
implantagao se dara a partir do 1° semestre de 2014, revogadas as disposi¢ées em contrario.

*k * * *

Sala de Reunides, 11 de junho de 2014.

ROBERTO DE SOUZA SALLES

Presidente

De acordo.
ROBERTO DE SOUZA SALLES

Reitor



